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Promotion de I’archéologie
et de son patrimoine



Le Jardin de I'Archéologie est un lieu con-
sacré a la decouverte de [I'Histoire des
Hommes et de leurs civilisations, de la
Préhistoire jusqu’au Moyen-Age.

Animations, reconstitutions et manipulations
permettent aux enfants de decouvrir le quo-
tidien de nos ancétres.

Afin de vous garantir un contenu pédago-
gique et scientifique de qualite, les ateliers
sont encadrés par des professionnels de la
mediation en archéologie.

350 euros (2 ateliers au choix)

185 euros (durée 2h)

Une histoire du feu
Initiation aux techniques du feu

La chasse dans la préhistoire
Initiation au tir au propulseur
ou au tir a l'arc

Les premiers villages
Initiation a la céramique

Dolmens et menhirs
Fabrication d'une parure
ou d’une statue menhir

Ecrire et compter dans I’antiquité
Les débuts de I'écriture : initiation a 'abaque et
a I'écriture cunéiforme sur tablettes d’argile

Le costume des gallo-romains,
le vétement étape par étape
Défilé en costume et fabrication d’une fibule

L'armement du chevalier
Devenez écuyer et
equipez le chevalier !

Chateaux a mottes du XI¢me siécle
Fabrication d'une motte médiévale

Architecture militaire et religieuse
Fabrication d’'une motte médiévale
Les Abbayes : architecture romane,

architecture gothique ,
Journee

comp\é"e

La chasse dans la préhistoire
Initiation au tir au propulseur
ou au tira l'arc

Paléontologie humaine

A partir de moulages de cranes,
refrouvez le processus d’évolution
de la grande famille des Hommes

Voir dans programme beaux jours

L’armement du chevalier

« Une journée aux arénes »
Jeuderdle

Serez-vous spectateur ? Gladiateur ?
Condamne a mort ? Ou ferez-vous partis de
I'’équipe organisatrice des plus grands jeux

que l'on aif jamais vu ?
Durée de I'lanimation : 2h30
Conseil : réservez plutét le matin

Découverte de la préhistoire

Aprés-midi au choix
Atelier « chasse paléolithique »
avec initiation au fir au propulseur
Ou
Introduction au Néolithique :
la sédentarite et ses consequences

Devenez ecuyer et équipez le chevalier !

Matin démonstration de taille de silex (1h)
Atelier participaftif « allumer du feu » (1h)

JOurne'e
COMmplate

Activité manuelle : fabrication d’'un pendentif



